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O EVENTO DAS O’LIMPI'ADAS FOI PROMOVIDO PELO
MINISTERIO DA SAUDE, COMO UM EVENTO PARALELO A

REALIZAGAO DA CONFERENCIA INTERNACIONAL DE .
INVESTIMENTO EM INFRA-ESTRUTURAS DO SECTOR DA SAUDE
COM ASSISTENCIA TECNICA DO PNUD, ATRAVES DO SEU
LABORATORIO DE ACELERACAO.




O QUE SAO AS OLIMPIADAS/ HACKATHON?

» Hackathon € uma combinacao entre os
termos hack (programar)

e marathon (maratona), sao eventos que
reunem programadores, designers e outros
profissionais ligados ao desenvolvimento
de software onde pode durar de um dia

a uma semana e em geral € um ambiente
ideal para o desenvolvimento da inovagao
e resolucao de problemas.
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e Expor o ecossistema de inovacao a desafios reais, promovendo uma maior
colaboracao entre os varios actores;

e Implementar um processo de inovacao aberta para criar solugoes viaveis e

economicamente sustentaveis;

e Desenvolver projectos com viabilidade e capacidade de implementagao testadas



RELATORIO DAS INSCRICOES

Total de equipas inscritas 24
Total rapazes 92
Total de raparigas 27

Total de individuais inscritos 62
Total de raparigas |
Total de rapazes 51

Total geral de individuos inscritos 181
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DESAFIOS DAS OLIMPIADAS JUVENIS

Acesso aos cuidados de saude
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Equipas selecionadas

participantes, estudantes universitarios, com
55 uma idade média de 22 anos.

raparigas, na sua maioria mulheres

1 9 programadoras

1 0 participantes da Provincia da Zambézia e
Gaza
1 1 equipas ou start-up criadas
desafios, nos dominios do acesso aos cuidados de
2 saude e da manutencgao das infra-estruturas de
saude
2 eventos, ideagao e conversa com os especialistas e

uma master Classe



IDEIAS PROPOSTAS

PELAS EQUIPAS



. Hacksmith

Plataforma para cuidados de saude em
zonas remotas

2. Daskalos

Sistemas de incineracao para a
optimizacao energetica

3.The Blessed

Tecnologia assistiva para guiar pessoas
com deficiencia visual

4. Wakandians

Plataforma de Gestao do paciente

5.Orion Team

Servico de Gestao e manutencao das US

6. Codigo de Emergencia

Plataforma de Gestao de consultas e
servicos

7. Hospital Connect

Sistema eletronico de Aviso Previo e
requisicao de Ambulancias em caso de
urgencia

8. Kaiser

Aplicativo de Gestao de stock nas
farmacias (“Uber” de farmacias)

9.JSV

Sistema de Gestao das Infra-estruturas da
saude

10. Dev Genius

Plataforma de Gestao de consultas

11.DevArt

Sistema de diagnostic precoce de Doencas
nao transmissiveis



APRESENTACAO E AVALIACAO DAS IDEIAS

= Os participantes trabalharam das 8h00 ate as 20H00 de Quinta-feira. E as
apresentacoes iniciaram as |0HOO de hoje, sexta-feira.

= Cada equipa teve quatro minutos para apresentar as suas solugoes ao
painel do Juri.

= Os membros do Juri avaliaram as propostas com base em varios critérios,
incluindo a viabilidade comercial, a inovacao e a criatividade, a qualidade e a
sustentabilidade.

= Estes critéerios foram cuidadosamente escolhidos para avaliar o caracter
pratico e o impacto potencial das solugoes propostas.
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MATRIZ DE AVALIACAO

*Viabilidade: Neste critério, pretende-se avaliar até gue ponto a ideia da aplicacdo
responde a um problema especifico, até gue ponto vai ajudar a fomecer melhores servicos
aos cidad&os e a sua viabilidade;

*Inowvacao e criatividade: Este critério avalia a originalidade da aplicacdo, julga a existéncia
de processos similares no meio em gue se pretende implementar e o contributo no
aprimoramento de soluctes existentes;

*Inclusividade: O critério inclusividade avalia o publico-alve da aplicagdo tendo em conta o
contexto local em termos de acesso a meios gue possibilitem o uso da aplicacdo, por

exemplo: corrente eléctrica, internet, smartphones, computadores, etc.; x X &
)0
\

Qualidade: O critério gualidade avalia a implementacio das funcionalidades e o sucesso
da sua execugdo em dispositivos alvo (computadores, tablets efou iPads, wearables, OLIMPI'ADAS
smartphones e tele moveis normais) JUVENIS

Sustentabilidade: Avalia a ideia dos participantes em relagdo a atualizaches da aplicacido,
continuidade da usabilidade e sustentabilidade do projeto;

Uso e Geracao de Dados: Neste critério a aplicacdo sera avaliadaem termos de uso de dados
de outras platatormas para desenhar a aplicaco e/ou em termos de geracdo de dados gue
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